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Introducao

O curso e o eBook sobre o ChessBase
constituem um passo fundamental e indispensavel
para a evolugcao de todos que almejam alcancar
niveis mais avancados no xadrez, na condicao de
aluno, professor, competidor ou, simplesmente, na
categoria dos apaixonados pelo esporte que
desenvolve inumeras habilidades e competéncias,
aplicaveis na vida pessoal e profissional.

Existem centenas de livros publicados todos os
anos. Entretanto, poucos ou raros que tratam de
programas de xadrez. Enquanto o mundo da
literatura enxadristica se expande, um recurso
muitas vezes negligenciado brilha no cenario dos
gque buscam melhorar seu nivel de compreensao do
no universo enxadristico. o ChessBase, um
programa de software revolucionario que nao
apenas armazena € organiza partidas de xadrez,
mas tambéem se torna um aliado indispensavel no
aprimoramento do jogo. Este livro € uma jornada
exploratoria pelo reino do ChessBase, revelando
alguns dos seus principais segredos, sua utilidade
e como ele se tornou a ferramenta indispensavel
para jogadores, de amadores a mestres.
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A Importancia do aprendizado continuo € uma
verdade que permeia todas as areas da vida, e o
xadrez nao é excecao. Neste eBook, mergulhamos
na dimensao de conhecimento incessante que
define o0s verdadeiros mestres do tabuleiro.
Descobrimos como o ChessBase nao € apenas um
repositorio, mas uma fonte dinamica que
impulsiona a busca pela exceléncia, incentivando
0s |Jogadores a continuarem aprimorando suas
habilidades e estrategias.
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Vocé embarcara num jornada de conhecimento.
Uma jornada que aborda a revolucao tecnologica,
gque molda o aprendizado responsavel por levar
milhares de enxadristas a um outro nivel de jogo e
obter melhores resultados. No xadrez, a
tecnologia se torna nao apenas uma aliada, mas
uma extensao vital do jogador.

Este eBook chama nossa atencao para a
importancia singular do ChessBase no
desenvolvimento do xadrez. Este software nao e
apenas uma ferramenta, mas um parceiro
estratégico, proporcionando analises poderosas,
estatisticas detalhadas e a capacidade de explorar
a riqueza do conhecimento enxadristico acumulado
ao longo dos séculos.

Os pontos mencionados ganham ainda mais
importancia quando temos conhecimento que o
eBook € escrito por um dos maiores especialistas
da atualidade, que perpassa o campo teorico e a
validacao pratica atraves dos resultados
surpreendentes dos seus alunos. Este eBook nao e
apenas um guia, mas um mapa cuidadosamente
desenhado por alguem imerso na rica tradigao do
xadrez e capacitado pelo ChessBase. E uma obra
que transcende a tecnica, tornando-se um farol
para todos os que buscam nao apenas jogar, mas
compreender o xadrez em sua plenitude. Esta obra
nao € apenas sobre o ChessBase; é sobre a arte, a
ciléencia e a paixao do xadrez, detalhadas e
aprimoradas por meio de uma ferramenta unica,
capaz de transformar, de uma maneira fantastica,
sua trajetoria no xadrez.

Pablo Alejandro Acosta

Dominando o xadrez com ChessBase



Por que o titulo

Xeque-Mate Magnetico?

Dominando o Xadrez com ChessBase
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Pensel em alguns nomes e este nos pareceu
bem interessante e disruptivo ao mesmo tempo.
"Xeque-Mate Magnético” destaca a irresistivel
atracao do mundo fascinante do xadrez, enquanto
"ChessBase" simboliza a fonte magnética de
conhecimento e estrategias. Este titulo evoca a
forca magnética do jogo, unindo paixao e expertise
para uma jornada envolvente rumo a maestria no
tabuleiro.
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Afinal, quem é
Pablo Acosta?

Oola! Seja bem-vindo(a). Eu sou o Pablo Acostaq,
especialista em cursos de xadrez e ha mais de 20 anos
produzo conteudos e treinamentos.

Ao longo da minha carreira, ajudei alunos de varias idades
a alcangarem a exceléncia no xadrez, com isso pude
desenvolver uma metodologia eficaz que gera resultados
sensacionais.

Com o curso de ChessBase, vocé vai descobrir os seqredos
dos mestres. E mais, aprendera tecnicas avancadas de
estudo e treinamento dos grandes campeoes.

Entdo, se vocé quer evoluir e aprender o segredo dos
grandes mestres, garanta sua inscri¢gao!

Pablo Acosta
FIDE TRAINER
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1. HISTORIA DO CHESSBASE

Frederic Fridel, cofundador da empresa, conta
numa entrevista quais foram os antecedentes da
fundacao da empresa ChessBase e explica qual o
papel especial que Garry Kasparov desempenhou
em tudo isso.

Entrevista de Frederic Friedel con Perpetual Chess podcast / Foto: ChessBase

Sendo adolecente e um talentoso jogador de
xadrez, nos finais dos anos setenta, Frederic
Friedel, se formou como jornalista especializado
em ciéncia. Comecou a trabalhar para a televisao
alema, preparando alguns documentarios sobre a
historia dos computadores, e um deles teve
bastante sucesso. Nele, eu e a minha equipe
focamos especialmente na diferenca que existe na
forma de pensar de um ser humano e de um
computador. Precisavamos ter um protagonista
interessante. E por isso que convidel um jovem
para Hamburgo. Ele era um grande talento do
xadrez e teve a oportunidade de participar de um
Interessante torneio que seria realizado nesta
cidade.
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Ele aceitou o convite. Seus pais 0 enviaram para
n6s como uma “crianca desacompanhada”™. Como
tinha apenas 15 anos, lembro que para a viagem
do menino tive que combinar com a equipe para
que o0 acompanhassem até o aeroporto de
Dusseldorf, onde eu irta busca-lo. Enquanto
esperava por ele na area de desembarque do
aeroporto, procurel um menino. A pessoa que
esperava era Nigel Short. E embora ainda fosse
jovem, ja era bastante alto. Essa foi a primeira vez
que o vi. Nigel veio para Hamburgo comigo e ficou
na minha casa por alguns dias. Aproveitamos para
fazer diversas gravacoes para a TV com ele.

st

Nigel Short, jogando as cegas contra uma das maquinas de xadrez do passado

O encontro com Garry Kasparov

Mais tarde naquele ano, Frederic estava na
primeira fila do Campeonato Mundial Junior de
Xadrez em Dortmund. Garry Kasparov venceu o
desafio com 10,5/13 pontos, meio ponto a frente
de... Nigel Short!

Pablo Alejandro Acosta
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"Em Dortmund, conversando com John Nunn, que
era o treinador de Nigel Short e, portanto, ele
presumiu que Kasparov tambem pederia ser outro
jogador forte ajudando-os. Entao, mais tarde, no
Jantar de encerramento, sentei-me ao lado deste
jovem e tivemos uma conversa agradavel. Ele diz
que ainda se lembra daquela noite. Esse foi Garry
Kasparov em 1980!”

Kasparov e Nigel Short no mundial de Dortmund de 1980 / foto: Frederic Friedel

Em 1984, Garry Kasparov abordou Hamburgo para
enfrentar ao Grande Mestre Robert Hubner. Ele
havia acabado de disputar aquele longo duelo
contra Anatoly Karpov que em determinado
momento foi interrompido .

Fol assim que Kasparov e Friedel se encontraram
em Hollenstedt, um lugar tranquilo nos arredores
de Hamburgo.

Pablo Alejandro Acosta
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Garry queria conversar sobre computadores e
xadrez. Ele comentou que sua visita teve como
objetivo "descobrir o que as maquinas podem fazer
e até que ponto e com que coisas elas poderiam
contribuir para o xadrez".

Kasparov também menciona essa anedota em seu
livro Deep Thinking. Eu conteli a ele e expliquel
gquais eram as coisas que os computadores sabiam
fazer e ele me disse o que o0os computadores
deveriam ser capazes de fazer pelo xadrez em um
mundo ideal. Sua ideia era disponibilizar
informacoOes (relacionadas ao xadrez) para todos e
qualquer pessoa. Assim fol que comecei a procurar
por desenvolvedores que pudessem ajudar a
satisfazer as necessidades do Kasparov.

Nesse contexto, um dia, um jovem me disse:

"Bom dia. Vocé é o Sr. Friedel, certo? Ouvi dizer
gque voceé gostaria de criar um banco de dados de
jogos de xadrez. Aqui esta um disco de amostra.”
Ele me entregou um pequeno disquete, despediu-
se e saiu. No envelope ele havia escrito seu
endereco postal. Levei o envelope para casa e
coloquei o disquete no meu computador Atari. O
que esse homem me deu fol um banco de dados
rudimentar de xadrez que incluia um grande
numero de jogos. Eles eram faceis de carregar e
podiam ser tocados confortavelmente. Ele poderia
avancar, mas tambeéem para tras. Pois bem, esse
homem era Matthias Wullenweber, entao estudante
de Ciéncias Fisicas, hoje gerente do ChessBase.
Rapidamente liguei-lne ao telefone e disse-lhe que
0 que ele me tinha dado me parecia muito
interessante e perguntei-lhe se seria possivel que
ele viesse a Basileia para mostrar o seu trabalho a
"alguem”.

Pablo Alejandro Acosta
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Kasparov e Matthias Wullenweber

Frederic Friedel e Matthias Wullenweber fundaram
a empresa ChessBase, incentivados pela reacao
muito positiva de Garry Kasparov. Ele tornou-se o
novo Campeao Mundial de Xadrez. Colaborou no
desenvolvimento do primeiro banco de dados
ChessBase, o ChessBase 1.0, que fol colocado a
venda em 1986.

O programa ChessBase ajudou Kasparov a reduzir
drasticamente o tempo necessario para se preparar
para os jogos. Uma das primeiras provas disso foi
quando Kasparov utilizou o banco de dados para
se preparar para um duelo contra a selegcao alema.
Ele havia perdido um duelo simultaneo semelhante
anteriormente, mas acabou vencendo. O placar
final do duelo foi de 6,5 a 1,5 a favor de Kasparov.

Pablo Alejandro Acosta
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2. FUNCOES DO SOFTWARE

Chessbase € um programa que langa novas
versO0es a cada dois anos. O Chessbase 17 € a
versao mais recente, o seu principal uso € o estudo
do xadrez com a base de dados, a preparacao de
partidas para torneios e o treinamento home office
dos professores de xadrez via meet.

Desde 1998 que utilizo o programa, principalmente
0S seguintes recursos:

. Criando minhas proprias analises de aberturas
e salvando-as em bases de dados.

- Anotando e analisando meus jogos numa base
de dados.

- Fazendo preparagdoes contra adversarios
especificos gracas ao 'Mega Database’.

Como cheguei a ser
treinador da FIDE?

Recebi oficialmente o titulo de FT, apos ter
concluido e aprovado o seminario FIDE. Alem de
melhorar a qualidade dos meus treinos, também fui
contratado para fazer parte da equipe de
treinadores da FIDE, na qual eu transmito todos os
meus conhecimentos como ftreinador home-office
que utilizo ha mais de 20 anos.

Dominando o xadrez com ChessBase

Neste e-book me concentrel em armar um time de
onze funcbes com recursos que utilizo nas minhas
aulas e treinamentos para explicar-lhe porque o
Chessbase 17 € um otimo investimento para voce.
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Funcoes do Software

Antes de iniciar o treinamento, voceé deve
configurar o programa. E simples e nao requer
nenhum conhecimento previo. Durante o processo
de instalacao do ChessBase sera solicitado o
numero de série do programa. Vocé o encontrara
junto com Ilinks para baixar os arquivos de
instalacao. Antes de iniciar o programa pela
primeira vez, vocé sera solicitado a ativa-lo. Para
fazer iIsso, sera solicitado novamente o numero de
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Funcoes do Software

2. A tela principal do
ChessBase

A esquerda estd o explorador ChessBase, que
permite navegar em seu computador e abrir
arquivos rapidamente.

Abaixo esta o botao que vincula ao servico de
atualizacao da base de dados referéncia e mais
abaixo esta o botao que acessa playchess.com.

A direita temos uma lista que mostra como icones
as pastas de trabalho.

D ChessBase 17
B tore  Repot  Mamtemance  Cloud | View | Help Stye ~
aaaaaaaaaa W m
G Fokders AE 2 M =
Chatus Bar 00 Tile Detalls ymbols  Small
ssssssss
Panes Viewr
R
Faolders -
5| Database p 9 i 9
v Il Exte Cornputad u .__-:'E:‘_- = ] *-{.:J.-"' u
* Dacumentes Pubhicas -
i giF Rede d3 - Vantager de YWour Qpponent is Winning Chess Tactics & Snip Sistema Zukertom.pgn PRIYVOMES-TETICA op Avangado.pgn
Espage Ohverrated - Schuyler
+ s OneDrrve - Percons] _
-8 Game History 3 (1T N \ m
# 2023 - D \
ecember i 6
* Shop - S S
o -§ Cloud Databases O Desblogueic pgn METODO DE My PGN Downloads  Megs Database 2021 KasparovvsEarpov  HISTORLA DO XADREZ Grunfeld
- My Databases 1985-20089 [pani
- i | :
s Qoze De=ze Poine
ry Kasparow - Meus BUs Fanaas de Toame Finars de Peces.pgn Finais Didaticos lpgnj
fnr dﬁ -I't'd'tﬂ.‘iﬂl't G -|-n-dt-|: rt'ﬂ-l:{ﬁi re.
I "-‘
i " J 4
II y - -
Estrutura Carlsbad P Aprends a Atacarpgn giod CRAMADA
J Search 3 Big leons | Advanced H“
EA | oo i
ﬁ Playchess,c 0

Pablo Alejandro Acosta

Dominando o xadrez com ChessBase



Funcoes do Software

3. Base de dados:

O estudo de aberturas torna-se cada vez mais
importante a medida que vocé vai evoluindo.
Antigamente os jogadores levavam nos torneios
pastas cheias de notas de aberturas manuscritas.
Todo esse processo ficou muito mais facil gracas a
base de dados, seja a base online ou a Mega
Database. Vocé também pode criar a sua propria
base de dados utilizando o botao direito do mouse
na interface principal.
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Funcoes do Software

4. Criando arquivos PGN

Vocé também pode criar a sua propria base de
dados utilizando o botao direito do mouse na
interface principal. O software converte arquivos
em formato PGN (notacao portatil de jogos), que €
um formato de arquivo para computadores criado
para salvar partidas. Existem varias guias na parte
superior da barra de pesquisa, veja a barra lateral
e 0Ss parametros de pesquisa fornecidos na guia
gque aparece ao utilizar o botao direito do mouse.
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Funcoes do Software

5. Insira variantes e
comente os jogos

Inserir analises e comentarios é facil. Va atée a
posicao desejada com o mouse e faca um
movimento diferente daquele indicado na notacao.
ChessBase abre uma variante. Se vocé clicar duas
vezes em uma peca, um editor de texto sera aberto
para que vocé possa digitar os comentarios que
deseja adicionar. Essas ferramentas permitem
promover ou excluir variantes, escrever um texto
antes ou depois de um movimento, adicionar ou
excluir diagramas, avaliar movimentos ou posicoes
com simbolos do xadrez.

FINAL - GEOMETRICO 1-0
08,04, 2022 [Pablo Alejandro Acosta)

Em qué o Xadrez se parece & Geometria ¢

geometria. Movimentos sdo chamados de rigidos ou de
isometrias por preservarem tamanhos, distancias e angulos.
Mote-se que a composicdo do diagrama tem um nimero X de
movimentos rigidos. Ao igual que na geometria, © xadrez tem
um metodo claro: = a5 pecas tem movimentos simples e bem
defimidos = o5 jogadores tém informagao total e com base nela
produzem estratégias = a composigan desses movimentos,
sequndo a estratégia, produz configuragdes complexas. Neste
final geometrico, as brancas ganham compondo uma
configuracio especifica da geometria (retdngulo/
paralelogramo). 1.Rg7!l

[I=] 1.Rd7+ Kc2 2a7 Ral 3Kxh6 (=] 3cd h3) 3.Ra5]

[I=] 1.cd4 Ed2 2c5 h3 3.6 hd 4Rd7+ Ke2 |

EE
HBLS&EFEodd E:
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Funcoes do Software

6. Criar treinamento
com ChessBase 17

1. Selecione uma base de dados com 0s jogos que
deseja analisar e cliqgue com o botao direito na
selecdo e escolha “Analise Tatica”. Na versao atual
do programa, definir essas questbes de
treinamento € particularmente S|mples Uma das
particularidades €& que agora & posswel
disponibilizar o conteudo dos treinos ou exercicios
de treino diretamente atravées da Internet atraveés
das funcoes Cloud.
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Funcoes do Software

7. Insira questoes do
treinamento na notacao

Aléeém da funcao de analise, “Analise tatica ", a
caixa de dialogo nos permite inserir uma pergunta
real, especificar tempos de reflexdo, adicionar
dicas, etc. Vejamos agora os seguintes passos
para fazer a insercao das perguntas numa pasta de
treinamento.

1. Crie uma base CBH, va em propriedades e
coloque o simbolo training. Depois de abrir a base

e de colocar a posigcao onde ira adicionar a K
pergunta, va a “Training Annotation”. ®
v
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e
O
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5 O
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Funcoes do Software

7. Insira questoes do
treinamento na notacao

2. O seguinte menu que ¢é exibido, solicita que vocé
insira a pergunta de treinamento (em varios
idiomas) e defina as configuracoes do exercicio. Ao
inserir o texto vocé deve configurar as opcoes de
ajuda, tempo e de variantes para que voceé
construa sua propria base de dados de forma
personalizada.

n- -------------- Arabpum Traimi = sy
D | | O A =
— - W
e B B B n Me m F - n
Creall & & melhar conlinuachs das regras? feplisy Bareney  Table  Plan Esploses Sosreibest LweBook Op | ° rU
Enter Mew Game m
-.1.:14 exdd 4.Mxdd B3 5.0e3 IIIIE_IEI £t &
¥ )
b * e
— - O
H”.Ijllm r::“i - E
s s F::w : 8
- = - B
- S
qv
[ o ] DeaE Hele c H - 4
= k | O
| _ e’ B EEY BRI T K e
3. Pronto! Agora vocé define como devem &
responder a questao de treinamento inserindo um [=
movimento ou se o aluno recebera uma questdo de 5
multipla escolha. O movimento atualmente ativo [a

esta marcado em azul e vocé pode edita-lo com
Novo , Substituir , Excluir , Feedback e Pontuacao .

Abermura Esodesa
C45 03.00.2024 [Pabla Algfandnr Acosmal

mehor comrinusss das rqm"
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Funcoes do Software

8. Utilizando a
MEGA DATABASE

Quando vocé abre a mega database e olha a lista
de partidas, vocé esta vendo as Iinformacoes
basicas do: jogadores, torneio, ano, etc. As
pesquisas sao mais faceis de realizar porque
envolvem digitacao simples e/ou selecao de caixas
de selecao para outros parametros.

Abra a mega database, pressione players e digite o
nome do jogador que esta procurando. Ao acessar
a lista de jogos da base dados faca “click” com o
botao direito do mouse e aperte em dossier, la vao
aparecer todas as informacoes do jogador que vocé
esta procurando.

Dominando o xadrez com ChessBase

B = [ CuickBoard = Mega Database 2021: 353508 players = o s
“ Home Analytis Games Players Opening Leys Viewr She ~ K4
t B B ? & 1 'ﬁg;r ‘r‘ World & impaove Player Hames
Pre Pr 5 5 Play F.H: 1;E i 8 e
pire (el ] earch aarch itar ID-Card Dossier
against White againit Back white games black games statistic List Rt R a
Games Filter Players
Text Games Players Tournaments Annotator Prepare sgainst White Carl="
Last name First Mame  Total  Elo Prepare sgainst Black Cerl+B Died ~ |Games - x
Acosta Juan Caros.. 34 Search white games Shift+ Cirl= Alt=W Humber White Elo W | Black Elo B Result Moves ECO Tournamernt Lee
Acosta Juan David 9 Search black games Chifts Cirls Al B HI20862 Acoita P 19492 Parijos De Melo, L 1655 1-0 i (1] Arrenican Coo e
E020966 AguilarL 2175 Agosta P 1942 10 &1 AN American Contiment;
Acosta Juan Manu.. 38 ID-Card Cirl= Alt+B BI2107T1 AcostaP 1992 Haraguchi,M 1555 10 27 B30 American Continent:
Acosta Kenner 33 1889 Dossier CtrlsD 8021185 Balzano,| 2141 AcostaP 192 o $1 €06  American Continent:
Acosta Laura 13 World 2021280 Acoita P 1942 HAndrace Fises, M 2173 1-0 47 B42?  Amencan Confinend
Acosta Lautaro Ga,, 34 1798 L 2021468 RodiL 2343 Aoosta, P 1542 Q-1 54 CO6  Amencan Contiment
Acosta Lorner 24 Pyt stakuhc B021485 AcostaP 1992 Hambleton A 2487 WY 22 BAZ  American Continent:

. Improve Player Mames... BO216T6 Sarkcar 2385 HAcosta P 19462 Va1 17 D53  Amencan Confinente
fcosta Luig fvan 17 1818 _ 8021688 AcostaP 1992 GurciaCardenssP 2843 %% 3 D05 American Continent:
Acosta Mariana 23 1207 Edit... Fa 8021850 Matsuura,E 2458 Acosta P 1982 10 35 A20  American Continents
Acosta Mariano 239 1817 Dedete Delete E0TE4TE  Flgueiras N 2260 Acosta P 2060 i-0 X C06  Coicba Telecom op 5
Acosta Mariano? 71 2000 Chooss Fonk... BO76492 AcostaP 2060 Luz. & 2180 1-0 56 E&1 Coicha Telecomop 5 o
Acosta Martin Eze. 45 1982 o~ e : :

— | Toumaments w M

Acosta Pablo Isma. 471 1488 M4 m == 19949 Court Title Place Toumament ... Type Mation | Cat Ro.. | Count | C.. Coordinste ®
Acosta Rafael 12 i e 1970 11 Amencan Contl. 530 Paulo 05.07.2019 Open 11 122 23.5153 %
Acosta Ramaon 5 i - 10 Flonanopolis op- Flenanopolis 21.01.2019  Open 5 10 1951 276286 ¢
Acosta Raul ER 32 1977 m - 10 Flernanopolis op.. Flonanopolis  20001.2017  Open 10 1883 2T.6286 ¢
Acosta Regine 8 1622 w . 19596 9 Brazil Foz do lg.. For do lguaow 16052018 Open [ H 9 40
Acosta Ricarda 14 1858 i = 1981 & Flenanopols op.. Flonanopals 180120106 Open 10 1052 276286 2
Acosta santiago 14 rm =] B Curitiba Region.. Curitiba 13.03.2015 Tourna. 0= b | 34 254178 %
Acosta Tomas 62 2271 m - 1950 ki Camoba Telecom., Caoba MOE2ME  COpen 9 6EB
Acosta Vicente 12 1678 y = 1968 . | T SacBentodol. SacBentodo. 17.05.2019  Open [CH T 232
€ T a T = » T 5ao Bento do 5. 5ac Bento do. 1910.2018 Cpen T 207

- [ T b b sl o e o B e [ B i | [l Fal T e = LT :v

<
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Funcoes do Software

9. Verifique seu
repertorio com a engine

1. Abra uma nova base.

. Insira suas partidas.

. Clique numa partida que deseje analisar.

. Clique em “home” e logo em Add Kibitzer”.

. Escolha a engine e logo a funcao “Analysis”.

. Abra um novo quadro.

N O o A W DN

. Clique na guia "Deep Analysis”. A engine fara
relatorio com avaliacoes lance por lance.

EBHY &1 7 Acests Pablo Alejandis [2096) - De Souza, Camila dos Santos [1692), Curntiba CC 76 Anniversary 2004 A35, 0-1 - & 4
“ Home Irigert Baoard Repart Anakyiis Training Wik ' Style v

[‘“’ Qe Q@ P

}'} h 11, v Assisted Analysis
o Submil Podition =_ o + Imstant Analysis

ts |Contribute Let's Check Deep  Clowd  Open Cloud n Tactical Centipawn
Enginé  Anabpis 0 Lists Of Homour *  Anakeic Anslysis  Engines analysis jobs analysis jobs Analysis  Anabytis

Let's Chedk Deep Analysis Analysis jobs Tachical Analysis Ausisted Analyiis
| Hotaticn + Openings Book - X
Hotation Reference Replay training Tabde  Plan Explorer Score sheet Lhelon * | °
Acosta,Pablo Alejandro 2096 - De Souza,Camila dos Santos 1692 0-1
A35 Curitiba CC 76 Anniversary (1) 31.01.2014

led ¢ ZNf3 ab 3.c3 gb 404 cxdd Scxdd d5 Gexdd N6 |
T.Mc3 Nxd5 8.Bcd Nxc3 9.0b3 eb 10.bxc3 Mcé 11.Be2 Bg7 o
12.Ba3 Ne7 13.0-0 b5 14.Ne5 Bb7 15.Bxb5+ axb5 16.0xb5+ F
Mch 17.0xb7 Nxed 18.dxed Rxad 1‘5‘.thd1m20.f.lh5+ Kfg
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21.Rd7 Bhé 22Radl Kg7 23.RxfT+ Kxf7 24Rd7+ Kg8 25Rb7 . &
Aa

| & & L4 %n
t %X 11 L@ 122720+ 4t =o8

| Kibitzer: Sbockdish 15 - M
stockfish1s | Q| (B | R 2cus @ P L —.

v +- 407 Depth=24/48 20.0b4 (3/41) 1308 ks

1. 4- (407) 20.Qd7+ Kf8N 21.Qc7 Bh6 22.Rd7 Qed 23.RdER Kg:* || 4. E
2, +-(296): 20.0b5+ Kf8 21.0b6 Bh6 22RdB+ Ko7 23RxaBRh ||+ 4=
3. -+ (-5.00): 20.0b4 Ra5 21,93 Bre5 22.Rd2Bc7 23.Rd4 RS 24R || 1000 2"

g r— Setti (|

E ‘ conng ‘ INGE l;-!l |

2000d7+ K8 .07 416 depthe=22 Stockhsh 15 24122023
4 ]

%
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Funcoes do Software

10. Estruturas e taticas
semelhantes

1.Abra um novo tabuleiro,
2. Insira a posicao das pecas,
3. Clique em Relatério -> Estruturas Semelhantes

Vocé recebera uma colecao de jogos com
estruturas semelhantes a esta.

()
. (Vp)
ht W Home Insert Board Report Analysit Training View L3 (G
4@ B i Overview ‘!‘ # @_;‘ i, 1’ = I , - M
0 Opening Classification = : » ' - W
Novelty Same Opening Similar  Similar  Similar  Addto Mark Show Correspondence Cormespondence ¥p)
Annotation Players Report . Theme Classifification  gndgames Structures Moves  Repertoire Move Blue  Crosstable Move Header Q
:ﬂ_-|l " Similar Gamed Repertoire Databate ross Tabile T Cr
| Notation = Openings Book - L
Richter,Kurtl - Abramawvicius,Leonhard 1-0 U
C13 Hamburg ol (Men) [Germany-Lithuania] (8) 18.07.1930 E
1.d4 d5 25c3 Sf6 3.Lg5 e6 4.e4 dxed 55xed Le7 6.Lxf6 Lxf6 7.5f3 Sd7 8.Ld3 0-0 9.De2 c5 O
10.0-0-0 [EBE] 11.g4 g6 12h4 Lg7 13.h5 Te8 14.hxg6 hxg6 1595 €5 16.Th4 Sf8 17.Tdhl LS )
&\ ¢ 4 N
),
| Search Result - -
" Restore Game ] Search Result U
Whate Elo'W Black ElocB Result Year MNotatwon = (U
Sutovsky, E 2660 vanchuk, ¥V Ml %-% 2002 l.ed eb 2.04 d5 3.5¢3 566 4.Lg5 dwed 5.5xed LeT 6.Lf6 Lk 7.563 04 ! ><
Purrucker, H Schneider, B 2205 1-0 1995 1.04 566 2.563 eb 3.Lgd d5 4.5bd2 Le/ 5.Laf0 Lafd O.6d dued 7.5xed 5 O
Maznlh, P 234 Manani, C 5% 1-0 2004  1.04 566 2.5¢3 d5 3.Lg5 &b 4.ed dioed 5.508d Let 610 Ludb 7.53 54
Martin Perez, ) 2280 Oms Pallise) 2511 0-1 2006 1.ed eb 2.04 d5 3.5¢3 56 4.Lg5 dwed 5.50ed Let 6.Lf6 Lt 7.563 04 O
Springmann, .. Suetterlin K 1-0 1993 1l.ed &5 2.d4 d5 3.5¢3 56 4.Lg5 doed 5.5xed LeT 6.Lxf Lufb 7.563 Sd
Tarlev K 2409 Sumets, A 2477 0-1 2005 l.ed eb 2.04 d5 3.5¢3 5/6 4.Lg5 dwed 5.5xed Let 6.Ldf6 Lf 7.563 0-4 U
Rajlich, I 2447  Andrzejewsk.. 2178 ¥%-% 2005 1.04 566 2195 6 3.5¢3 d5 4.4 dued 5.5xed LeT 6.6 Luf6 7.56 5d C
Hund, B 2255 Bondar,T 245 1-0 1994  l.ed of 2.04 d5 3.5d2 ded 4.50ed 586 5.Lg5 Le7 6.1 Lk 7.563 0 (‘U
Vevera R 1962 Gdowvin,) 2253 1-0 2003 1.ed eb 2.04 d5 3.5¢3 dued 4. Sued Sd7 5.503 Sgf6 6.Lg5 LeT 7.L:46 L: C
Vasquez R 2473 Orpanas, C 228 1-0 1992 l.ed &b 2.0d d 3.5¢3 50 4.Lgd dwed J.5wed Les 0.Lxfb Lufb 7.563 5d S—
Mueller,C 2019 Willim,M 054 0-1 2004 1.ed e 2.04 d5 3.5¢3 566 4.Lg5 dwed 5.5xed Le7 6.Lf6 Lxf6 7.563 Sd
Tokmachey, M 2313 Balabaev, F 2167 1-0 2001  1.04 56 2.5¢3 d5 3.Lg5 &b 4.ed dued 3.50ed Le 6.Lf0 Lufb 7.53 5d E
helinow, H Bochev, K 22 D=1 1991 l.ed &b 2.04 d5 3.5¢3 dued 4.50ed 5d7 5.563 5gf6 6.Lg5 Lel 7.Lxf6 % O
Bloessl, W 205  Gauss T 2245 1-0 2002 1.ed #b 2.04 d5 3.5¢3 dwed 4.5xed 547 5.0d3 596 6.De2 Lel 7.503 0-
Robertsen, T 2086 Esbensen A 1937 1-0 2005 1l.ed &b 2.04 d5 3.5¢3 dued 4.5ued 5d7 5.563 5gf6 6.Lg5 LeT 7.6 & ~ D

Done - Similar Structures |_1m e
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Funcoes do Software

11. Base de dados em
huvem

1. Clique na guia "Nuvem”
2. Clique em Criar base de dados numa nuvem
3. Para compartilhar a base de dados, clique com

0 botao direito na base de dados desejada e

escolha a opcao Compartilhar Base de Dados.
(Shift + CTRL + ALT + S).

g Help Ciyple = WS

Copy Database Bosrd Searah QEmEs Flayers ChestBate Aocount

" Load your dowd dalabases jAR=F12) |

ClaudChg - Recant By Gameed Playchati.cam Reperaire White Repertaire Blagk
Games

B = [ CuicBasrd = playchetssmaae: 17 Games = o s
m Home Anabysis Games Flayers Opening Keys Wiew Stybe > K

|'=] % Delete FE Full Game Heades - % 1 f & Select Al D o

— Segoe Ul =12 - = 3 = Goto Line /

Paite . Board Filter  Edit Game

« [ Ciip or ungip  First ¢ - Lisk Data
Clipteoard Properties Board  Filter Edit Tournaments Artivate

Text Garnes  Qipenings
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Humber 'White Elo'W  Black Ele B Rejull Mowes | ECO Tiiamnament Drate VS Rou... Annotstod B Medali The.., Tog.
1 Pablo_scorsta 1620 Kapiten 1827 o-1 Sm=35, roted blitz  26008.20..
2 Kapiten 1835 Pablo_acasta 1620 0-1 ey, rated btz 26.08.20.
3 Che-idak 1685 Pable_acasta 1620 0-1 J e, rated btz 26.08.20.
4 Pablo_acorsta 1786 EMC 309 10 Jmuin, rated blitr  29.10.20.,
3 Javrmar 1606 Pablo_acosta 1787 o-1 3 mén, rated blitz 30,1020
& Pablo_scorsta 1824 Cal-Chas 1856 1-0 A run, roted Btz 30,1020,
T Edithegarmibder 177 Pablo_pcosts 1854 a-1 Jrun, rated Bitr 30,100,340,
] Pabla_scosta 1321 Ritsberg 201 10 Jmin, rated btz 300,20,
9 Pablo_sconsta 1620 DK3108 1381 0-1 13m=Js, robed ropid 311020,
10 Memusatork 1461 Pablo_acosta 1620 o-1 15m=5s, roted ropad 31.100200.
1 Eroypirtof stosik 171 Pablo_pcosts 2015 10 Jrun, rated Bt 30,1130,
12 Pabla_sceosta 1324 Edop 1943 1-0 Jvin, rated Btz 311220
13 loroger 1825 Pablo_acosta 1989 1-0 Jmin, rated btz 31.12.20.
14 Pablo_scorsta 1916 Habnhobn 1721 1-0 Smin, roted Blitz 090720
15 Maiduid 1253 pablo_acosts 1840 -1 10 min, rated bitr 09,0720,
16 Pabla_scesta 1341 Hadrian g 1852 1-0 Jvain, rated bt 220920
17 Enchly 2145 Pablo_acosta 2150 0-1 Tosin, rated blitz 08.10.20.,
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3. METODO DE TREINAMENTO

Projetar um plano de treinamento de xadrez, pode
parecer complicado. Para melhorar o seu nivel e ter
um melhor desempenho nas partidas de torneios
vocé deve estudar e treinar xadrez de forma
sistematica. E se vocé deseja progredir
rapidamente, € importante otimizar o seu tempo.

Dominando o xadrez com ChessBase
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O que devo trabalhar?

. Analises das minhas proprias partidas.
. Analises de partidas classicas.

. Teoria de aberturas.

Taticas e calculo.

Teoria de finais

Estruturas de Peodes

Dominando o xadrez com ChessBase
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Como melhorar a

estrategia no meio-jogo?

Para melhorar o jogo posicional desenvolvi um
treinamento direcionado que tem dois caminhos
principais: indireto e direto.

Indireto: geralmente, implica a compreensao
posicional no centro e na Ala da Dama, saber
avaliar a posicao e tracar um plano para criar
debilidades na posicao do adversario.

Dominando o xadrez com ChessBase

Direto: geralmente, implica a compreensao
posicional no centro e na Ala da Dama, saber
avaliar a posicao e tracar um plano para criar
debilidades na posicao do adversario.

Pablo Alejandro Acosta



Aprendendo por meio de

padroes e analogias:

Etiquetas permitem-nos classificar os temas em
cada situacao que encontramos habitualmente no
xadrez.

estes temas te irao ajudar a reconhecer padroes
nas suas partidas reais.

reconhecimento deve ser capaz de aplicar as
caracteristicas de determinado dominio e, por
conseguinte, ser capaz de aprender como associar
um determinado padrao a classe a qual pertence.

Dominando o xadrez com ChessBase

Pablo Alejandro Acosta



O que é o metodo dos

priyomes?

Priyome, € um nome russo (npwuem), utilizado para
designar algum tipo de manobra ou tecnica tipica
do xadrez.

No meu curso avancado dos Priyomes, trabalho em
cada aula com temas e padroes diferentes. Na
colegcao "Estratégia” do famoso treinador soviéetico
Alexey Suetin, ele faz referencia aos priyomes e
instrui o leitor sobre todos os aspectos-chave do
jogo estratégico, incluindo o centro, dinamismo,
avaliacao precisa, ataque e defesa e a relacao
entre estratégia e tatica. A idela é designar
etiquetas nos diferentes temas estratégicos tais
como: estruturas de pedes e também as manobras
tipicas para aproveitar a vantagem ou reduzir a
vantagem do rival, correspondente.

No meu curso, as aulas tiveram dezenas de
padroes de posicOes atuais que reforcaram o
entendimento posicional dos meus alunos.
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4. PREPARACAO PARA

TORNEIOS

Muita gente acredita que um torneio de xadrez
comeca quando o emparceiramento lanca a
primeira rodada no chessresults.

Mas nao, o torneio comeca assim que voce fizer a
InsScrigcao para 0 mesmo.

Utilize o método de treinamento detalhado no ponto
3 e aproveite as 10 dicas que separei para voce
saber antes de participar de um torneio de
xadrez.

Dominando o xadrez com ChessBase
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10 Dicas para Torneios

1. CONTROLE SEUS
NERVOS

E normal ficar um pouco tenso antes de jogar um
jogo competitivo, mas € preciso aprender a
equilibrar o humor.

Se voceé estiver sobre muita pressao, lembre-se de
ue € apenas um jogo de xadrez.
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10 Dicas para Tornelos

2. MANTENHA O FOCO

Dé ao jogo a importancia que ele merece!

Além do resultado, € preciso se esforgcar para dar o
melhor de si, e para isso € fundamental estar 100%
atento.
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10 Dicas para Torneios

3. GERENCIE BEM O
TEMPO

Os campeonatos sao jogados com relogio de
xadrez e com um tempo limitado.

Nao € recomendado que vocé consuma mais de
mais do 50% do tempo total em um unico
movimento ou na abertura.

Faca movimentos forcados ou obvios com rapidez e
seguranca.

Pablo Alejandro Acosta
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10 Dicas para Torneios

4. EVITE ERROS GRAVES

Nao sao as aberturas, nem a estrategia, nem
mesmo os finais.

O fator mais decisivo nos jogos entre amadores
Sao 0S erros graves.

Faca o outro vencer, nao perca sozinho.
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10 Dicas para Torneios

5. VERIFICACOES E
CAPTURAS

Vocé deve se acostumar a revisar mentalmente
todos os movimentos forcados.

Xeques, trocas e ameacas em muitas situacoes,
esta rapida revisao pode ser decisiva.

Pablo Alejandro Acosta
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10 Dicas para Torneios

6. ANTECIPE O RIVAL

Tente adivinhar a resposta do oponente.

Vocé nao precisa calcular todo o seu plano, apenas
O proximo passo.

Isso 0 ajudara a evitar lapsos de concentracao e
confusao.

Pablo Alejandro Acosta
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10 Dicas para Torneios

7. JOGUE
NATURALMENTE

Coloque as pecas em posicoes ativas, ocupe o
centro, roque rapidamente.

Nao inicie um ataque se nao estiver claro.

Confie na sua intuicao, jogue solto e, na duvida,
faca as jogadas que |lhe parecerem mais logicas.

Pablo Alejandro Acosta
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8. CONVERSE COM SUAS
PECAS

Coloque as pecas em posicoes ativas,
centro, roque rapidamente.
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Nao inicie um ataque se n 0 estive
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10 Dicas para Torneios

9. RESPEITE O
OPONENTE

Nao brinque para ver se o outro falha.
Tente ser objetivo.

Levante-se da cadeira, se necessario, e olhe para
o tabuleiro sempre com muita confianca.

Fortaleca seus pontos vulneraveis.
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10 Dicas para Torneios

10. DESFRUTEO
PROCESSO DE ANALISE

Nao faca lances impulsivos.
Pense antes de fazer sua jogada.

Seja sempre humilde, mas otimista.

Nunca se esqueca que VOCE joga xadrez para se
divertir

Pablo Alejandro Acosta
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